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PLAN ZAJEC

» technologie,

* proces powstawania strony www,
* podstawowe zasady,

& Gl css,

* projektowanie,

* publikagja, hosting, promocja.



S RONA WWW

Strona internetowa (strona WWW) - dokument utworzony w ktorejs z odmian jezyka
SGML (HTML, XML), pobierany z dysku lokalnego komputera badz serwera
internetowego i interpretowany po stronie uzytkownika za pomoca przegladarki.

Cecha charakterystyczna stron WWWY jest hipertekstowosc i czesto multimedialnosc.
Czesc stron internetowych moze zawierac w sobie elementy prezentacji stworzonych
za pomoca dodatkowych technologii (np. Flash), czes¢ tworzona jest dynamicznie w
momencie wysfania przez przegladarke zapytania do serwera.

Zbior powiazanych tematycznie i umieszczonych na jednym serwerze stron
internetowych czesto nazywa sie serwisem internetowym/VWWWV lub witryna
internetowa.

Zrddto: wikipedia



RODZAJE STRON WWW

» portal informacyjny,
* komercy)na,

* SpOfeczNosciowa,

* eventowa,

* blog.



PORITAL INFORMACY]|NY

* horyzontalny

* onet.pl

* yahoo.com

* wertykalny (wortal)

* wrower:pl

* e-teatrpl



KOMERCY|NA

* firmowa

S ieuzens,pl

* korporacyjna
* pkobp.pl

* produktowa

S olipl



SPOFECZNOSCIOWA

* wykop.pl
e filckr,com

» wikipedia



EVENTOWA

Sepenerp

* comety.viva-tv.pl



BLOG

* mojageneracja.pl/ | 980
* photoblog.pl/

» twitter / blip / facebook



TECHNOLOGIE

SGElCrtside
* html, css, javascript, flash
- servier lels

* php, asp, |sp, sql, apache, Iis



PROCES POWS TAWANIA
S RONY WWW

» strategia (koncepcja),

» kreacja (przetarg, key visuale),

» archrtektura informac)i (makieta, web usability),
» kreacja (layout wszystkich stron),

* programwanie (silnik strony, cms, server-side scripting).



PROCES POWS TAWANIA
S RONY WWW

BElESiEsstron /. (html, xhtml),
* flash,

- testowanlie,

* poprawki,

* hosting, pozycjonowanie, promocja.



TWORZENIE MAKIETY

* podstawowe narzedzie architekta informacj,
* umozliwia obserwacje interakgji na stronie,

- pozwala na wykrycie wielu bteddow logicznych,
* Utatwia prace grafikowi,

» utatwia prace z klientem.



NARZEDZIA DO TWORZENIA
MAKIET

& e,
R blenz,
* balsamig mockups,

» flash, powerpoint, photoshop.



PODSTAWOWE ZASADY
PROJEKTOWANIA

- okreslenie grupy docelowe,
* Wybor technologil,

« dobdr rozdzielczoscl ekranu,
* obstugiwane przegladark,

- walidagja.



WEB USABILITY

* ergonomia interaktywnych urzadzen oraz aplikac,
* Intuicyjna nawigacja,

* utatwienia dostepu do poszukiwanej informacji,

* zapewnienie zrozumiate] dla uzytkownika komunikacjl.



USABILITY TIPS & TRICKS

* tytuty pol w formularzach najlepie] umieszcza¢ nad nimi,
» ludzie skupliajg uwage na twarzach,

* wiekszos¢ (/7/%) uzytkownikdw nie przewija strony,

* Idealne pole do wyszukiwania ma 2/ znakdw,

* O testerow wykryje 85% bteddw, |5 - [007%,

* nie zauwazamy reklam,



USABILITY TIPS & TRICKS

* logowanlie | rejestracja najczescie] umieszczane sg wprawym
odrnym rogu,

» ponad 90% stron ma statg szerokos$c¢ 1 sg wysrodkowane,

* zasada 3 kliknied,
» zasada 80/20,

* ludzie nie lubig zmian,



USABILITY TIPS & TRICKS

* ludzie nie lubig podawac swoich danych,

* ludzie nie lubig dtugich formularzy.



XHTML

XHTML - Extensible Hypertext Markup Language, czyli
Rozszerzalny Hipertekstowy Jezyk Oznaczania. Reformuje on
znane zasady jezyka HTML 4 w taki sposob, aby byty zgodne z
XML (Extensible Markup Language - Rozszerzalny Jezyk
Oznaczania).



PRZYKEADOWA STRUKTURA
DOKUMENTU XHTML

S iR e shiko = F 0P encoding="15S0-8859-2Y 2>
SR O@ I RE htm]
ENE e A e/ DD XHTML 1.0 Strict//ENY
Helmee Y & aaneaws .org/ TR/ xhtml]l /DTD/xhtmll-strict.,dEd">
SRR iR =t e wWnwW . W3 . 0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl'" lanc="t iR
<head>
<title>Tytul dokumentu</title>
</head>
<body>
<p>Przejdz do <a href="http://example.org/">example.org</a>.</p>
</body>
</html>



http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://example.org
http://example.org

T ML VS XH TS

Znaczniki nalezy zamykac obowiazkowo w kolejnosci odwrotnej do ich otwierania
Nazwy znacznikow i atrybutow obowiazkowo musza byc pisane matymi literami
Dla elementow niepustych znaczniki zamykajace sa obowigzkowe

Wartosci atrybutow musza byc zawsze ujete w cudzystowy

Puste elementy musza miec znacznik zamykajacy albo ich znacznik otwierajacy
musi sie konczyc na />

Nie wolno zagniezdzac (umieszczac jeden w drugim) nastepujacych znacznikow: a,
pre, button, label, form

Atrybut name dla znacznikow a, applet, form, frame, iframe, img, mapjest
zdeprecjonowany. Nalezy stosowac zamiast niego atrybut id



DOKUMENT

RN - strulktura dokumenitu.

* CSS - prezentac)a,

* jezyk CSS to reguty opisujace wyglad dokumentu opisanego za pomoc3 jakiegos jezyka
znacznikow, np. XHTML,

* reguty CSS gromadzi sie w plikach nazywanych arkuszami stylow,

* reguly moga sie nakfadac, czyli byc¢ kaskadowe.



ELEMENTY XA TML

blokowe

Bloki otaczajace tekst, najczescie) sg same w linil, mogg zawierac w
sobie elementy linlowe 1| w niektorych przypadkach elementy
blokowe.

INIOWE
“lementy wplecione w tekst, dzielone | przenoszone do nowe
INll, nie Moga zawlerac elementow blokowych.




ELEMENTY BLOKOWE

* nagtowki <h|>,<h2>, .., <hé>
» akapity <p> i tamanie linii <br />
* listy <ul>, <ol>, <dI>

» cytowany fragment <blockquote>

* oddzielenie elementow <hr />

* tekst preformatowany <pre>

* dane kontaktowe <address>

» sekcja <div>



ELEMENTY LINIOWE

* cytat <g-~

» emfaza <em> i silna emfaza <strong>
* kod <code> (czesto wewnatrz pre)

* indeks dolny <sub> i gorny <sup>

* drobny teskt <small>

 dowolny zakres <span>



HIPERTEKS T

» odnosnikl <a>
<a href="http://www.onet.pl">Wiadomosci</a>

» odnosnik do e-mall
<a href="mallto:pawel@woszkowski.com >Wyslij<a>



OBRAZKI

<img src="obrazek|pg alt="Zachdd stonca’ title="|astarnia” />
* srC - Sciezka
- alt - tekst alternatywny
» title - dymek

» width, height



CSS

* faczenie xhtml 1 css
<|ink rel="stylesheet” href="arkusz.css" type="text/css" />

e sktadnia CSS

selektor {wfasciwosc: wartosé; Inna-wiasciwosc: jakies wartoscl;}
kolejny selektor; jeszcze jeden selektor {wiecej-wtasciwoscr: wartosci;}



SELEKTORY

* elementu / typu
li {font-weight: bold;}

* identyfikatora

li#menu {margin: 0;} <li id="menu”>lorem</li>
* klasy
div.abc {color: blue;} <div class="abc”>lorem</div>

» pseudoklasy / pseudoelementu
a:hover {color: blue;}
pseudoklasy: link, visited, hover, focus, active, first-child, lang, not



SELEKTORY

* 0golny
g leeiorired:]

* kombinatory
» potomka div |i {color:red;}

BelZicclad div = Il {colorired;}



SELEKTORY

* t3Czenie | grupowanie
* hl, h2, h3 {font-welight: bold;}

« div.abc#dom:hover:first-letter



JEDNOSTKI

* piksele - px

* procenty - %

* Wysokosc tesktu - em
* WYsokosc litery x - ex

R s R, ot (1//2 cala), pc (12 pt)



KOLORY

« #0f0
+ #0OFFOO
 rgb(0, 255, 0), reb(0, 100%, 0), reba(0, 100%, 0, I

Bitamsparent, ren(0, 0, 0, 0)



URL

» url(obrazek.png)
» url(”http://adres.com/obrazek.jpg’)

BERICY arkusz.css )



TEKST

» color

« fO nt—family font-family: "Avant Garde Gothic Medium”, Verdana, Helvetica, sans-serif;
» font-size

» font-welight

» font-style

» letter-spacing, word-spacing, line-height

font: bold 80% sans-serif



TEKST

» text-decoation (m.in. underline)
- text-align, vertical-align

- text-indent

» text-transform (np. uppercase)

* text-shadow



BOX MODEL

Zawartosc

Padding

Obramowanie



WYMIARY

.+ width, height

* min-width, max-width, min-height, max-height

« overflow: visible, hidden, scroll, auto

overflow:vi%ible

overflow:hic

PN

overflow:

d

U




KRAWED/ZIE

» top right bottom left

* padding

° margin

° margin:auto - centrowanie

* border



11O

» background-color

* background-image

* background-repeat (repeat, repeat-x, repeat-y, no-repeat)
* background-position

» background-attachment (fixed, scroll)

background: red url(foo.png) Spx 100% no-repeat;



LISTY

== 2ol ==
* list-style-type (none, disc, circle, square)
* list-style-image
* list-style-position (outside, inside)

lIst-style



